Obsluha obvodu PicoKeyer pro Rockmite

Pokud pfipojime napajeni, obvod bude pracovat jako normalni jambicky kli¢. Tedy vysilat tecky a
¢arky s automatickou mezerou.

Tuknutim na padlo a sou¢asnym kratkym stiskem tla¢itka (méné ne? pll sekundy) se vysle obsah
uloZené zpravy

Pamét 1; klepnutim na padlo u teéek a kratkym stisknutim tlacitka, se vysle obsah zprévy z paméti 1
Pamét 2: klepnutim na padlo u ¢arek a stiskem tlacitka se vysle obsah zprévy z paméti 2

Stiskem tlacitka a jeho drZzenim po dobu vétsi nez pll sekundy, zpUsobi vstup do reZzimu nastaveni
(menu). V které poloZce menu jsem, se dozvim podle pismenka, které je vyslano. Vystup z menu je
mozny kratkym stiskem tlacitka (kli¢ odpovi SK)

S - SPEED (rychlost vysilani)

Dotykem na padlo v rezimu tecek narUsta rychlost, nebo dotykem na padlo v reZimu c¢arek snizuje
rychlost. Trvalym drZenim padla se rychlost spojité bud’ sniZuje a nebo zvySuje. Po uvolnéni padla klic
bude vysilat aktualni nastavenou rychlosti. Ke zméné rychlosti vysilani o 1 WPM smérem nahoru a
nebo doll jednoduse se dotknéte odpovidajiciho u padla.Rychlosta se da nastavit od 5WPM do
60WPM.

U - Tune mode (madd ladéni)

Tento maéd je pouzivan bud k vysilani nepretrzité nosné (trvalé zakli¢ovani), nebo k vysilani série
tecek k nastaveni a testovani vaseho zafizeni (ladéni antény). Dotykem na pddlo (tecky, carky)
zapinate a nebo vypinate bud'trvalou nosnou a nebo sérii tecek. Dotyk na padlo ve sméru ¢arek
spousti trvalé zakli¢ovani, dotyk na padlo ve sméru tecek provadi vysilani tecek. Vysilani tecek je
vyhodné pro omezeni ztrat PA stupné na polovinu.

M - MESSAGES (zpravy, paméti)

Jsou dostupné dvé paméti, M1 a M2. Padlo tecek je uZito vybéru paméti 1 (zprava 1), zatimco
padlo ¢arek vybird pamét 2 (zprdva 2). Pokud jste v reZimu vkladani zpravy do paméti, pak pamét M1
(zpréva 1) se nastavi prednostné. Pokud jste v rezimu vkladani zpravy, mlzete odpovidajici pamét
jednoduse vybrat zahranim cisla z Vaseho padla, odpovidajici ¢islu paméti.

e Zahraj &islo Tnebo 2 k vybéru paméti. Kli¢ Vam odpovi opét &islem 1 nebo 2 k potvrzeni
prace s touto zvolenou paméti.
e Zahraj P (Play) a kli¢ prehraje obsah zvolené paméti, kde na konci nasleduje znak AR a ¢&islo

pameéti.



e Zahraj R (Record) pro nahravani nové zpravy (ulozeni do paméti). Jestlize v paméti je jiz néco
nahrano, je toto pfemazano novou zpravou. Kli¢ Vam odpovi zahranim pismena K , aby Vam
oznamil, Ze jste v madu nahravani. Nahrajte pomoci padla svoji zpravu (dodrZujte mezery
mezi slovy ). Pokud udélate chybu, zahrajte 8 nebo vice tecek a kli¢ se vrati o slovo zpét.
Uslysite jednu tecku k potvrzeni tohoto stavu. (Dvé tecky oznamuiji, Ze jste na zacatku

zpravy). Stisknéte nastavovaci tla¢itko (menu) jednou k ukonéeni nahravani. Kli¢ odpovi R a
Cislo paméti, aby Vam oznamil ukonceni nahravani. Poslechnout nahravku mlzete zahranim

pismena P (Play).

e Zahraj C (Continue) k pfidani nebo editaci zpravy. Kli¢ piehraje dosavadni zpravu a pak se
prepne do nahravaciho modu. JestliZe to potfebujete, pak se miZete vracet o jedno slovo
zpét.

Muzete pouzivat piikazu R,P @ C k poslechu a zméné své zpravy a to tak dlouho a7 budete
spokojeni. Kazda pamét umoziiuje nahrat az 100 znakd. Jestlize zahrajete néco jinéhonez 1 -2,

P,R nebo C, pak kli¢ odpovi otaznikem (nerozumi) a vy to mazete zopakovat.

Do zpravy miZete nahrat nékolik prikazd. Prikaz je specidlni znak, ktery je napsan jako kombinace
pismenek, ale musi byt zahran jako jeden znak (bez mezer) — napf. AR nebo SK. Pokud si to pak
zpétné prehrdvate v nastavovacim modu, vy uslysite samotny prikaz, ale ne v jeho efektu — spojeni
zprav, Cislo spojeni, pauza a majakovy méd jsou neaktivni v tomto mdédu pouhého prehravani.
Napftiklad uslysite RW, ale ne opakované slovo

e Specidlni pfikaz ,,RW* (.-..--) VAam zopakuje posledni slovo, véetné slovnich mezer které nasleduji.
Toto mUZe spofit mnoho pamétového mista, ponévadz kazdé prikaz RW odebird z paméti jeden
znak. Napf. k vyslani 3xCQ muzete jednoduse ulozit ,CQ™"*"”DE OK1USP*"”*">K. Toto mize
usetfit mnoho programovaciho mista.

e Specidlni pfikaz ,,NNN“ (-.-.-.) se pouziva ke spojeni zprav 1 a 2 do zpravy jedné. Mél by byt
vkladan jako jednoduchy pfikaz na konci zpravy. PFisti zprava (pamét) bude zahrana okamzité
jakmile se NNN objevi. Jestlize pfikaz NNN je na konci M1, kli¢ pfipoji zpravu M2. Jestlize uloZite
NNN na konci M2, kli¢ pak pfipoji M1. Jestlize obé zpravy M1 i M2 budou mit na konci NNN, pak
se obé zpravy budou nekonecné vysilat a to aZ do té doby, pokud nestisknete padlo a nebo
nastavovaci tlacitko.

e Pro vkladani pauzy do zpravy pouzijte specialni pfikaz ,,PS“ (.--....). To zpUsobi zastaveni davani
zpravy a vy mlzete manualné vyslat informace jako je Cislo spojeni, RST atd. Stiskem
nastavovaciho tlacitka pak vysilani zpravy z paméti pokracuje. Finta: JestliZe uzZivate pfikazu PS,
uloZte ho okamZité po predchozim znaku bez slovni mezery. “UR RST<ps>..."”" ne “UR RST <ps>
... ".Timto zabranite spusteni vysilani pred tim nez je slovni mezera kompletni, kterd by ukoncila kompletné
davani.

o Ke spusténi majakového modu (nekonecné davani textu) vlozte prikaz ,,BN“ (-...-.) na konci vasi
zpravy. Tento ptikaz zpUsobi ¢ekani na konci zpravy po dobu (v sekundach), ktera je definovana
parametrem B (viz. NiZe) a znovu spusténi zpravy. Ukonceni davani v majakovém maédu mUizZete
bud'stiskem padla a nebo tlacitka nastaveni.

e ProvloZeni extra slovni mezery uzijte prikazu ,1M“ (.------ )



e Pro vysilani nosné (dlouhé ¢arky), nahrajte 9 nebo vice ¢arek za sebou. Délka vysilané nosné je
pak Umérna poctu Carek (bez mezer), které do zpravy nahrajete.

e Kvyslani Cisla spojeni ve zpravé a zvétSenim o jednicku nahrajte ,Ql“ (--.-..)

e K znovu vyslani ¢isla spojeni bez zvétseni o jedni¢ku nahrajte ,QR* (--.-.-.)

e Ke zmenseni Cisla spojeni o jedni¢ku zahrajte ,,QD“ (--.--..) (jen v pFiposlechu). Toto je uZite¢né
béhem contestu, pokud chcete snizit ¢islo spojeni o jednicku a nechcete, aby toto bylo vyslano
pres TCVR do éteru. Jestlize chcete to vyslat do éteru, jednoduse ulozte ,,QR“ a ,,QD".

W - Weight (vaha znacky)
Kli¢ vysle zdrojové nastaveni a ¢ekd. Zménu miZeme provést pomoci padla a to smérem dol (tecky)
nebo nahoru (¢arky). Normalni nastaveni je na 5.

C - Curtia A/B nebo Ultimatic (madd Klice)
KlIi¢ vysle zdrojové (soucasné) nastaveni a ¢ekd. To nastaveni mize byt A nebo B pro jambic

klicovani, U pro Ultimatic. MGzete pouzit padlo na zménu a prepinani mezi témito maddy.

P - Paddle Selection (vybér typu padla)
Dovoluje Vam prohodit vysilani tecek a ¢arek na padlu, bez toho, abyste museli pfepojovat k padlu
draty. Je to vyhodné u pravakl a levakd.

B - Beacon delay (cekaci ¢as majaku)
Kli¢ vysle Cislo, které odpovida ¢asu ¢ekani v sekunddch. Zménu tohoto ¢asu Ize dosdhnout vyslanim

tecek (zkraceni) nebo ¢arek (prodlouzeni) a to pomoci pddla. Hodnota se dd nastavit v mezich od 0 do
99 sekund.

A - Audio tone (vyska tonu priposlechu)
Kli¢ bude vysilat sérii tecek ve vysce tdnu, tak jak je nastaven. Pouzitim padla mizZeme tuto vysku
ménit (Carky zvysuiji, tecky snizuji vysku ténu).

Q - QSO Number (cislo spojeni)
Kli¢ bude vysilat aktualni Cislo spojeni. MlzZete pouzit padlo k nastaveni tohoto cisla a to v rozmezi od
1 do 255. Poznamendvame, Ze pokud je pak cislo inkrementovano, je rozsah od 1 do 65535.

R - Reset QSO number (vynulovani Cisla spojeni)
Kli¢ vysle otaznik ? a ¢eka. Dotykem na padlo bude Cislo spojeni resetovano na Cislo 1.



X - Cut numbers (zkracené vysilani ¢isel spojeni)
KIi¢ odpovi vyslanim Y nebo N a ¢ekd na Va3 ptikaz (zménu). Vy si miZete zvolit zménu vysilani N
bez zkracovani (0 9), nebo Y kdy ¢isla O budou zkrdcena na T a ¢&islo 9 na N. Podotykdme, 7e toto

ma efekt pouze pro vysilani Cisla spojeni, ale ne na vSechna Cisla ktera jsou vysilana v nastavovacim
maodu (rychlost, zpozdéni v majakovém textu, atd.)

Z - Leading Zeros (prvotni nuly v Cisle spojeni)

Kli¢ vy$le bud' Y a nebo N a bude ¢ekat. Tak jako u jinych pfikaz(l, mGzeme dotykem na padlo ménit
stav mezi Y a N. Pokud je stav Y, pak &isla ve spojeni se vysilaji i s dvéma nulami na po&atku. NapF
&islo jedna se vysle jako 001. Cislo 99 je vysldno jako 099. Cislo 123 je vyslano jako 123 a ¢islo 1000 se
vysle jako ¢&islo 1000. Pokud je stav N, pak se &islo vysild bez predchozich nul. Toto mé vyznam
samoziejmé jen pro Cislo spojeni a neuplatiiuje se na Cisla uloZzend ve zprdvach v paméti.

K - Key selection - vybér typu klicCe

Kli¢ vysle zdrojové (soucasné) nastaveni a ¢eka. ,S“ je pro ruéni kli¢, ,B“ pro bug nebo ,P“ pro
jambicky kli¢. MGzZete pouZit padla pro zménu (pfepinani) mezi témito druhy kli¢d. V ,,BUG” mdodu
jsou tecky generovany automaticky se spravnymi mezerami a délkou na jedné strané padla, zatimco
¢arky musite generovat ru¢né.

F - Factory Reset (zakladni tovarni nastaveni)

Kli¢ vysle otaznik a ¢eka. Pokud stisknete padlo, pak se provede zakladni tovarni nastaveni. VSechny
zpravy jsou vymazany a nastavi se predvolené tovarni nastaveni (13WPM, normalni orientace padla,
jambic mod A, 5 vtefinové majakové zpozdéni, 800 Hz vyska ténu priposlechu)

V - Firmware version (verse firmware)

Kli¢ vysle Cislo verse programu.

Ruc¢ni mod Kklice

Picokeyer umi automaticky detekovat pouZiti ru¢niho klicea to pti zapnuti napdjeni. Pti zapnuti
napadjeni se Picokeyer podiva, zda neni bud’ ¢arkova ¢i teckova poloha padla pripojena na zem.
Jestlize ano, pak druhy vstup pddla je predpokladan jako vstup rucniho klice. Toto je zpUsob, jak jak
mUiZete rucni kli¢ pfipojit pfes mono jack a uzit ho bez zmény nastaveni. Budte opatrni, jestliZe jste
v médu menu. Mnoho parametri by pak nebylo funkénich (nastavitelnych). Nebyli byste schopni
nahrat Zzadnou zpravu za poutziti jenom rucniho klice. Podotykdame, Ze nejprve musite pfipojit rucni
kli¢ a teprve pak zapnout napajeni (k Fadné funkci).



Obé paméti jsou pristupné i pti pouziti ruéniho klice, ale predtim musi byt nahrany pomoci padla.
Spusténi paméti pfi pouziti ruéniho klice je nasledujici:

e Tlacitko menu sepnout — kli¢ sepnout — kli¢ uvolnit = spusti se pamét ¢. 1
e Tlacitko menu sepnout — kli¢ sepnout — tlad¢itko menu uvolnit = spusti se pamét ¢. 2
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